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5.9. KLASA F3P - HALOWE MODELE AKROBACYJNE RC

5.9.1

5.9.2

5.9.3

5.9.4

5.9.5

5.9.6

5.9.7

5.9.8

Definicja halowych modeli akrobacyjnych zdalnie sterowanych (RC)
Jak pkt. 5.1.1 dla klasy F3A z tym, Ze zmienny wektor ciggu $migta w konkurencji
F3P-AFM jest dozwolony.

Charakterystyka halowych modeli akrobacyjnych RC

Jak pkt. 5.1.2 dla klasy F3A, za wyjatkiem:

Maksymalna masa catkowita - 300g

Zewnetrzne czesci, ktore wystajg i mogg by¢ uwazane za niebezpieczne (rozporki,
podwozie itp.), muszg by¢ zabezpieczone w celu unikniecia obrazen.

Ograniczenia napedow: wszelkie odpowiednie urzadzenia moga by¢ uzywane,
za wyjatkiem urzadzen emitujgcych jakiekolwiek spaliny.

Definicja i liczba pomocnikow
Patrz pkt. 5.1.3 dla klasy F3A z nastepujacym wyjatkiem:

Pomocnikiem moze byc¢ Kierownik ekipy, inny zawodnik, lub oficjalnie zarejestrowana
osoba (np. supporter). Kazdy pilot moze posiada¢ podczas lotu jednego pomocnika.

Liczba lotow
Zawodnicy majg prawo do wykonania takiej samej liczby lotow. Tylko kompletne kolejki
beda uznawane.

Definicja proby
Sytuacja, kiedy zawodnik otrzymat pozwolenie na start, jest prdoba.
Jesli naped zawiedzie po rozpoczeciu startu, proba zostanie uznana za byta.

Liczba prob
Kazdy zawodnik ma prawo do jednej préby dla kazdego oficjalnego lotu.

Definicja oficjalnego lotu
Za lot oficjalny uznaje sie prébe, w ktérej uzyskano jakikolwiek wynik.

Warunki rozgrywania zawodow
Patrz pkt. 5.1.8 dla klasy F3A, z nastepujacymi wyjatkami:

(a) strefa lotow jest ograniczona przez podtoge, Sciany, oraz sufit hali,
a takze przez linie bezpieczenstwa, ktdra jest réwnolegta do najdtuzszej Sciany hali
i jest przed sedziami. Model samolotu nigdy nie moze przekroczy¢ linii
bezpieczenstwa. Centralna linia strefy lotdw rozcigga sie prostopadle od linii
bezpieczenstwa do przeciwlegtej dtugiej Sciany i jest umiejscowiona doktadnie po
Srodku miedzy Scianami bocznymi. Zawodnik normalnie umiejscowiony jest
W miejscu przeciecia sie linii bezpieczenstwa i centralnej.

(b) zalecane wymiary hali powinny mie¢ okoto 40 x 20 metrow dtugosci
i szerokosci, oraz pomiedzy 8 do 12 wysokosci.

(c) manewry centralne powinny by¢ umiejscowione doktadnie nad linig centralng
z manewrami bocznymi po lewej lub prawej od niej. Zaburzenia tej reguty bedg
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5.9.9

5.9.10

skutkowaé w nizszej nocie przyznawanej indywidualnie przez kazdego sedziego
i proporcjonalniej do stopnia odstepstwa.

(d) akrobacyjny Freestyle do muzyki (F3P-AFM) jest oceniany pod katem stylu latania,
jakosci i walorow artystycznych, oraz catkowitej prezentacji za pomocg ocen
od 0-10 przez kazdego z sedzidw przyznawanych za cato$¢ lotu.

(e) Sedziowie powinni siedzie¢ na linii rdwnolegtej do najdtuzszej Sciany hali
i doktadnie pomiedzy (posrodku) jej $cian bocznych, z widocznoscig na
przeciwlegtg dtugg Sciane hali.

Klasyfikacja
Patrz pkt. 5.1.9 dla klasy F3A, z nastepujgcym wyjgtkiem:

Na mistrzostwach $wiata i kontynentu, kazdy zawodnik wykonuje cztery (4) loty
eliminacyjne (program F3P-AP), z ktdrych trzy (3) najlepsze s normalizowane do 1000

i uwzgledniane do rankingu. Czotowych 25% (dwadziescia pie¢ procent) sklasyfikowanych
zawodnikow, ale nie mniej niz dziesieciu (10), wykonuje 3 dodatkowe loty. Te loty
odbywajg sie zgodnie z programem finatowym (zwanym programem F3P-AF). Suma
trzech najlepszych lotéw eliminacyjnych (znormalizowanych do 1000) bedzie liczy¢ sie
jako jeden wynik. Ten wynik oraz wyniki trzech lotéw finatowych beda czterema (4)
wynikami znormalizowanymi. Suma 3 najlepszych da ostateczng klasyfikacje. W
przypadku remisu suma wszystkich czterech (4) wynikdw okresli zwyciezce.

Zastrzezenie 1: Loty finatowe, ktorych celem jest wytonienie indywidualnego
zwyciezcy sg wymagane na mistrzostwach $wiata i kontynentu.

Sedziowanie

a) dla kazdych zawoddéw w konkurencji F3P, musi by¢ co najmniej trzech (3),
a maksymalnie pieciu (5) sedziéw, plus jeden zegar (timer).

b) dla wiekszych wydarzen, dopuszcza sie kilka réznych sktaddw (paneli) sedziowskich.

€) na mistrzostwach $wiata lub kontynentu organizator ma obowigzek zapewni¢ jeden
lub wiecej sktaddw sedziowskich, po 5 sedzidw kazdy. Sedziowie muszg byc¢ réznych
narodowosci i muszg zosta¢ wybrani z aktualnej listy sedziéw miedzynarodowych.
Ci wybrani muszg odzwierciedlaé, w sposdb przyblizony, geograficzny rozkfad ekip,
ktdre braty udziat w poprzednich mistrzostwach Swiata a ostateczna lista musi zostac
zatwierdzona przez Biuro CIAM. Co najmniej jedna trzecia, ale nie wiecej niz dwie
trzecie sedzidow nie moze by¢ sedziami z poprzednich mistrzostw Swiata. Przypisanie
sedzidow do paneli odbywa sie w drodze losowania.

d) sedziowie zaproszeni na mistrzostwach $wiata lub kontynentu muszg by¢ wybrani
z obowigzujacej listy sedzidw miedzynarodowych (aktualnej lub przysziej)
zatwierdzonej przez FAI i powinni mie¢ odpowiednie doswiadczenie w sedziowaniu
konkurencji F3P lub F3A. Przyjmujac zaproszenie do sedziowania Mistrzostw Swiata
i kontynentu i muszg oni ztozy¢ organizatorowi informacje o swym dos$wiadczeniu
sedziowskim. Organizator ma obowigzek przekaza¢ dowdd doswiadczenia do Biura
CIAM FAI do aprobaty.

e) w celu unikniecia btednego oceniania zaleca sie, aby odbyly sie loty treningowe
przed lotami oficjalnymi. Owe loty treningowe bedg oceniane i omawiane przez
sedziow wedtug przepiséw, ale wyniki nie bedg upubliczniane.
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5.9.11 Organizacja zawodéw modeli halowych R/C
Patrz pkt. 5.1.11 dla klasy F3A, za wyjatkiem:

a) jesli czestotliwos¢ zawodnika jest wolna, bedzie mu wydany jego nadajnik
w momencie, kiedy znajduje sie na polu startowym, aby mdgt dokonac kontroli
modelu i radiowej aparatury sterujgcej. Jezeli na jego czestotliwosci jest konflikt, musi
mu zosta¢ przyznana maksymalnie jedna minuta na sprawdzenie, jeszcze przed
startem jednej minuty czasu startowego. Chronometrazysta zanotuje kiedy minuta na
sprawdzenie sprzetu sie zakonczy i od razu zacznie mierzy¢ jedng minute czasu
startowego. Zgodnie z pkt. 5.1.2 napiecie baterii zasilajgcej modeli elektrycznych musi
by¢ sprawdzone przez oficjalnego funkcjonariusza, w polu przygotowawczym, zanim
rozpocznie sie 1 minuta czasu startowego.

5.9.12 Wykonywanie manewrow

a) w lotach eliminacyjnych (program F3P-AP) i w lotach finatowych (program F3P-AF)
wszystkie manewry muszg zosta¢ wykonane podczas niezaktdconego lotu w kolejnosci
podanej w programie. Zawodnik moze dokona¢ wytgcznie jednej préby na kazdy
oceniany manewr podczas lotu. Kierunek startu jest decyzjg pilota. Kierunek
pierwszego manewru determinuje kierunek wszystkich po nim nastepujacych.

b) w programach z manewrami bocznymi nie istnieje nieoceniane latanie pomiedzy
wykonaniem pierwszego manewru od startu i ostatniego przed lgdowaniem.

c) w konkurencji F3P-AFM, oceniany jest caty lot, bez zaktocen.

d) jesli model samolotu dotknie podtogi, Scian, lub jakichkolwiek struktur nalezacych
do hali, lub przekroczy linie bezpieczefistwa podczas manewru, tenze manewr
jest oceniony na ZERO.

e) w F3P-AFM zasada ta dotyczy wytacznie linii bezpieczenstwa.

f) zawodnik moze dokonac tylko jednej préby na kazdy manewr podczas lotu. Pilot
posiada jedng minute czasu startowego oraz 5 minut na wykonanie swojego lotu.
Obie, jedna minuta oraz 5 minut sg liczone od momentu kiedy zawodnik dostanie
pozwolenie na start.

g) w F3P-AFM zawodnik daje sygnat operatorowi sprzetu muzycznego do rozpoczecia
muzyki w trakcie pierwszej minuty.

h) dtugos¢ trwania muzyki musi wynosi¢ 120 +/- 5 sekund. Ocenianie lotu
rozpoczyna sie z poczgtkiem muzyki.

i) model samolotu musi wystartowac i wylgdowaé bez pomocy, to znaczy bez startu
»Z reki”. Jesli jakakolwiek cze$¢ modelu odpadnie podczas lotu lub bedzie
zamierzata odpas¢, ocenianie zostanie przerwane, a model musi bezzwtocznie
wylgdowac.

j) w konkurencji F3P-AFM ta zasada obowigzuje jedynie podczas startu.
k) ocenianie zostanie zaprzestane po uptynieciu pieciu minut limitu czasowego.
[) w klasie F3P-AFM lot konczy sie razem z koncem muzyki lub 125 sekund

po rozpoczeciu. W ostatecznosci, model samolotu musi zostac¢ sprowadzony ,na
ziemie”.
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5.9.13 Programy manewrow

Program F3P-AA zaleca sie stosowac w lokalnych zawodach, w celu umozliwienia
udziatu pilotom poczatkujgcym, co jest najlepszym sposobem zdobywania umiejetnosci,
jakich wymaga program F3P-AP.

Program F3P-AP jest programem eliminacyjnym dla doswiadczonych pilotéw biorgcych
udziat w zawodach halowych modeli akrobacyjnych RC.

Program F3P-AF jest programem finatowym dla doswiadczonych pilotdw biorgcych
udziat w zawodach halowych modeli akrobacyjnych RC.

Program F3P-AFM jest dla zawodnikéw demonstrujgcych swoj artystyczny pokaz
akrobacji halowej, w potgczeniu z muzyka. Zaleca sie aby piloci latajgcy w F3P-AFM
zostali sklasyfikowani wczesniej w konkurencjach F3P-AP i F3P-AF.

Program Advanced AA-19  (2018-2019) K
AA-19.01 Petla kwadratowa z potbeczkami 4
Square Loop with % roll, % roll
) Potowa odwrdéconej 6semki kubanskiej z potbeczka
AA-19.02 Half Reverse Cuban Eight with 7 roll 2
AA-19.03 Poz_lomy Eye Catcher 4
Horizontal Eye Catcher
AA-19.04 ,2Humpty bump z beczka w zawisie 4
Humpty Bump with torque roll
Lot nozowy
AA-19.05 Knife-Edge Flight 3
AA-19.06 Pot petli kwadratowej z potbeczka 2
Half Square Loop with % roll
AA-19.07 »Eye Catcher 5
Eye Catcher
AA-19.08 | Ranwers 3
Stall Turn
- B . B -
AA-19.09 Poz'lomy kwadrqt z % beczki, potbeczka, % beczki 5
Horizontal Square with % roll, % roll, % roll
AA-19.10 Kombmaqa zgkret.ow z ¢wiercbeczka 3
Corner Combination with % roll
) Petla tréjkatna z pétheczkami
AA-19.11 Triangle Loop with % roll, % roll 4
Suma wspotczynnikow: | K=39
Program eliminacyjny AP-19  (2018-2019) K
AP-19.01 Petla kwadratowa z ¢wiercbeczka, pétbeczka i cwiercbeczka 4
Square Loop with % roll, % roll, % roll
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Potowa odwrdconej 6semki kubanskiej

AP-19.02 Half Reverse Knife-Edge Cuban Eight 3
H [ V) 3 . . -

AP-19.03 Poz_lomy Eye Catchgr 2% bgczkl wpisanej 5
Horizontal Eye Catcher with % rolls integrated
Podwdjny “Humpty Bump” z % beczki w zawisie

AP-19.04 Double Humpty Bumps with % torque rolls 5
Kombinacja beczek w locie nozowym z % beczki, 4 kolejnymi 1/8 beczek

AP-19.05 | oraz % beczki. 4
Knife-Edge Roll Combination with % roll, four consecutive 1/8 rolls, % roll
P6t petli kwadratowej z dwiema kolejnymi pétbeczkami.

AP-19.06 } . . 2
Half Square Loop with two consecutive opposite % rolls

AP-19.07 Eye Catchgr Z wpisanymi poétbeczkami. 5
Eye Catcher with % rolls integrated

) Figura M z pétbheczkami

AP-19.08 Figure M with % rolls 3
Poziomy kwadrat z % beczki, dwiema kolejnymi éwierébeczkami,
potbeczka, dwiema kolejnymi éwierébeczkami | 1/4 beczki

AP-19.09 Horizontal Square with % roll, two consecutive % rolls, % roll, 4
two consecutive % rolls, % roll

L L .

AP-19.10 Kombmaqa zgkretpw z % beczki 3

Corner Combination with % roll
.. \ . .

AP-19.11 Pgtla trOqutpa z % beczki, % beczki 4

Triangle Loop with % roll, % roll
Suma wspodtczynnikow: 42
Program finatowy AF-19  (2018-2019) K

Podwdjny klucz z ¢wiercbeczkami

AF-19.01 Double Key with % roll, % roll, % roll, % roll 4

AF-19.02 »Ogon rekina” z 4 kolejnymi 1/8 beczek i dwiema p6tbeczkami 3

’ Shark Fin with four consecutive 1/8 rolls, % roll, % roll

AF-19.03 Trzy kolejne.beczkl w przeciwnych kierunkach 4
Three consecutive opposite rolls
Nozowy “humpty-bump” z dwoma kolejnymi ¢wiercbeczkami

AF-19.04 | w przeciwnych kierunkach, pétbeczka wpisang i pétbeczka 4
Knife Edge Humpty Bump with two consecutive opposite % rolls, % roll integrated, % roll
Dwie petle z wpisanymi beczkami w przeciwnych kierunkach

AF-19.05 . ! . 6
Two Loops with opposite rolls integrated

) Slizg na ogon z pétbeczka

AF-19.06 Tail Slide with % roll 3
Figura N z % beczki, % okregu, dwiema kolejnymi ¢wierébeczkami,
dwiema pétbeczkami wpisanymi w zakrety, dwiema kolejnymi

AF-19.07 5

c¢wiercbeczkami, % okregu, % beczki
Figure N with % roll, % circle, two consecutive % rolls, two % rolls integrated
in the corners, two consecutive % rolls, % circle, % roll
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AF-19.08

45-stopniowy nozowy “Humpty Bump” z dwiema % beczki
45° Knife Edge Humpty Bump with % roll, % roll

AF-19.09

Kwadratowa 6semka z % beczki w zawisie, 2 beczki w zawisie
w przeciwnym kierunku, dwiema poétbeczkami, % beczki w zawisie,

% beczki w zawisie w przeciwnym kierunku
Square Eight with consecutive % torque roll, opposite % torque roll, % roll, % roll,
consecutive % torque roll, opposite % torque roll

AF-19.10

»Half Hourglass” z dwiema kolejnymi ¢wiercbeczkami, beczky, dwiema
kolejnymi éwierébeczkami
Half Hourglass with two consecutive % rolls, roll, two consecutive % rolls

AF-19.11

Figura Z z dwiema kolejnymi 1/8 beczek, dwiema kolejnymi % beczek,

dwiema kolejnymi 1/8 beczek
Figure Z with two consecutive 1/8 rolls, two consecutive % rolls, two consecutive 1/8 rolls

Suma wspédtczynnikow:

K=45

Opis manewrow i diagramy Aresti dla F3P-AA, F3P-AP i F3P-AF zawarte sg w Aneksie 5M.

AM1., Start

Program F3P-AFM

AM2. Freestyle

(swobodna kompozycja sekwencji manewrdéw, wedtug choreografii i do muzyki

wybranej przez zawodnika).

AM3. Ladowanie

Opis manewrow F3P-AFM zawarty jest na korcu Aneksu 5M.
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Aneks 5M

F3P — HALOWE MODELE AKROBACYINE RC
OPIS FIGUR

Program eliminacyjny AA-19 (2018-2019)

AA-19.01

AA-19.02

AA-19.03

AA-19.04

AA-19.05

AA-19.06

AA-19.07

AA-19.08

AA-19.09

AA-19.10

AA-19.11

Petla kwadratowa z pétbeczkami

Z lotu poziomego wykonaj Y petli do lotu pionowego, wykonaj V4 petli, wykonaj s petli
odwroconej do lotu pionowego w doét, wykonaj V4 petli odwroconej, wykonaj 2 beczki. Zakoncz
figure w locie poziomym.

Polowa odwrdconej 6semki kubanskiej z potbeczka

Z lotu poziomego wykonaj 1/8 petli do lotu pod katem 45st. w gore, wykonaj pétbeczke,
wykonaj 5/8 petli. Zakoncz figure w locie poziomym.

Poziomy “Eye Catcher”

Z lotu poziomego wykonaj 2 kolejne 34 okregu. Zakoncz figure w locie poziomym.

,<Humpty bump” z beczka w zawisie

Z lotu poziomego wykonaj V4 petli do lotu pionowego, wykonaj beczke w zawisie, wykonaj p6t
petli nozowej do lotu pionowego w dét, wykonaj Vs petli. Zakorcz figure w locie poziomym.
Lot nozowy

Z lotu poziomego wykonaj "4 beczki do lotu nozowego, wykonaj lot nozowy, nastepnie wykonaj
Ya beczki. Zakoncz figure w locie poziomym.

Pot petli kwadratowej z potbeczka

Z lotu poziomego wykonaj ¥4 petli do lotu pionowego, nastepnie wykonaj potbeczke, wykonaj
Y petli odwréconej. Zakoncz figure w locie poziomym.

~Eye Catcher”

Z lotu poziomego wykonaj 3 petli odwrdconej, nastepnie wykonaj 34 petli. Zakoncz figure w
locie poziomym.

Ranwers

Z lotu poziomego wykonaj Vs petli do lotu pionowego, wykonaj ranwers, wykonaj ¥4 petli.
Zakoncz figure w locie poziomym.

Poziomy kwadrat z 4 beczki, pétbeczkq, /2 beczki

Z lotu poziomego wykonaj V4 beczki na linii Srodkowej, wykonaj % nozowego okregu, wykonaj
Y4 nozowego okregu, wykonaj potbeczke, wykonaj 4 nozowego okregu, wykonaj %4 nozowego
okregu, wykonaj V4 beczki. Zakoncz figure w locie poziomym

Kombinacja zakretow z cwiercbeczka

Z lotu poziomego wykonaj V4 okregu ze skrzydtem w poziomie, wykonaj Vs petli do lotu
pionowego, wykonaj 4 beczki, wykonaj 4 petli odwrdconej. Zakoncz figure w locie poziomym
Petla trojkatna z potbeczkami.

Z lotu poziomego wykonaj 2 beczki na linii Srodkowej, wykonaj 3/8 petli do lotu pod katem
45st. w dot, wykonaj V4 petli do lotu pod katem 45st. w gdre, wykonaj 3/8 petli, wykonaj 2
beczki na linii $Srodkowej. Zakoncz figure w locie poziomym.
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Class F3P, Annex 5M — Description of Manoeuvres

ADVANCED SCHEDULE AA-19 (2018-2019)

360"

O——7——,

Oemaotnge by dan Mivo

s S0

SC4_Vol_F3_Aerobatics_18

Effective 1st January 2018
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Program eliminacyjny AP-19 (2018-2019)

AP-19.01

AP-19.02

AP-19.03

AP-19.04

AP-19.05

AP-19.06

AP-19.07

AP-19.08

AP-19.09

AP-19.10

AP-19.11

Petla kwadratowa z ¢wiercbeczka, potbeczka i ¢wiercbeczka

Z lotu poziomego wykonaj Vs petli do lotu pionowego, wykonaj V4 beczki, nastepnie wykonaj V4
petli na nozu to lotu nozowego w poziomie, wykonaj potbeczke, wykonaj %2 petli na nozu do
lotu pionowego w dét, wykonaj Y2 beczki, wykonaj a petli. Zakoncz figure w locie poziomym.
Polowa odwrdéconej 6semki kubanskiej

Z lotu poziomego wykonaj 1/8 petli do lotu pod katem 45st. w gdre, wykonaj %2 beczki,
wykonaj 5/8 petli nozowej, wykonaj ¥4 beczki. Zakoncz figure w locie poziomym.

Poziomy , Eye Catcher” z 34 beczki wpisanej

Z lotu poziomego wykonaj dwie kolejne 34 okregu z 34 beczki wpisang w pierwsze 34 okregu
oraz % beczki w przeciwnym kierunku wpisang w drugie 34 okregu

Podwdéjny ,Humpty Bump” z 3/ beczki w zawisie

Z lotu poziomego wykonaj Y2 petli do lotu pionowego, wykonaj 3 beczki w zawisie, wykonaj 2
petli do lotu pionowego w dét, wykonaj 4 petli odwrdconej do lotu odwréconego, wykonaj Va
petli odwrdconej do lotu pionowego, nastepnie wykonaj 34 beczki w zwisie, wykonaj 2 petli
odwroconej do lotu pionowego w dot, wykonaj ¥ petli odwrdconej. Zakoncz figure w locie
plecowym.

Kombinacja beczek w locie nozowym z 1 beczki, czterema kolejnymi 1/8 beczek
oraz a beczki.

Z lotu plecowego wykonaj V4 beczki do lotu nozowego, nastepnie wykonaj 4 kolejne 1/8 beczki
w przeciwnym kierunku, wykonaj Y2 beczki. Zakoncz figure w locie odwréconym.

Pot petli kwadratowej z dwiema kolejnymi potbeczkami.

Z lotu odwrdconego wykonaj Y2 petli odwrdconej do lotu pionowego, wykonaj dwie kolejne
potbeczki w przeciwnych kierunkach, wykonaj Y2 petli odwrdconej. Zakoncz figure w locie
poziomym.

»~Eye Catcher” z wpisanymi pétbeczkami.

Z lotu poziomego wykonaj 34 petli odwrdconej z pdtbeczka wpisang w pierwsze 180st. petli,
nastepnie wykonaj kolejne 34 petli odwrdconej z pétbeczkg wpisang w korncowe 180st. petli.
Zakoncz figure w locie poziomym.

Figura M z pétbeczkami

Z lotu poziomego wykonaj V4 petli do lotu pionowego, wykonaj pétbeczke, wykonaj ranwers do
lotu pionowego w dot, nastepnie wykonaj pét petli nozowej do lotu pionowego, wykonaj
potbeczke, wykonaj ranwers do lotu pionowego w dot, wykonaj ¥ petli. Zakoncz figure w locie
poziomym.

Poziomy kwadrat z 34 beczki, dwiema kolejnymi ¢wieré¢beczkami, potbeczka,
dwiema kolejnymi ¢wiercbeczkami i 1/4 beczki

Z lotu poziomego wykonaj 3 beczki na linii srodkowej, wykonaj %4 nozowego okregu, wykonaj
dwie kolejne ¢éwierébeczki, nastepnie wykonaj ¥4 nozowego okregu, wykonaj 2 beczki, wykonaj
4 nozowego okregu, wykonaj 2 kolejne ¢wierébeczki, wykonaj ¥4 poziomego okregu, wykonaj
s beczki. Zakoncz figure w locie plecowym.

Kombinacja zakretow z 34 beczki

Z lotu plecowego wykonaj ¥4 okregu ze skrzydtami w poziomie do linii w poprzek hali, wykonaj
Y4 petli odwroconej do lotu pionowego, wykonaj 34 beczki, wykonaj V4 petli odwrdconej.
Zakoncz figure w locie poziomym.

Petla tréjkatna z 4 beczki, 14 beczki

Z lotu poziomego wykonaj 3/8 petli odwrdconej do lotu pod katem 45st. w dot, wykonaj Va
beczki, wykonaj % petli nozowej do lotu pod katem 45st. w gore, wykonaj ¥ beczki, wykonaj
3/8 petli odwrdconej. Zakoncz figure w locie poziomym.
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PRELIMINARY SCHEDULE AP-19 (2018-2019)
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Program finatowy AF-19 (2018-2019)

AF-19.01

AF-19.02

AF-19.03

AF-19.04

AF-19.05

AF-19.06

AF-19.07

AF-19.08

AF-19.09

AF-19.10

AF-19.11

Podwojny klucz z ¢wiercbeczkami

Z lotu poziomego wykonaj ¥4 petli na linii Srodkowej, wykonaj 4 beczki, wykonaj 5/8 petli
nozowej zakonczonej lotem pod katem 45st. w dot, wykonaj V4 beczki, nastepnie wykonaj Va
petli odwrdconej zakonczonej lotem pod katem 45st. w gore, wykonaj Y2 beczki, wykonaj 5/8
petli nozowej zakonczonej na linii Srodkowej, wykonaj ¥4 beczki, nastepnie Y petli. Zakoncz
figure w locie poziomym.

»Ogon rekina” z 4 kolejnymi 1/8 beczek i dwiema po6tbeczkami

Z lotu poziomego wykonaj 1/8 petli do lotu pod katem 45st. w gore, wykonaj 4 kolejne 1/8
beczki, wykonaj 3/8 petli do lotu pod katem 45st. w dot, wykonaj potbeczke, wykonaj ¥ petli
odwrdconej, wykonaj potbeczke. Zakoncz figure w locie poziomym.

Trzy kolejne beczki w przeciwnych kierunkach.

Z lotu poziomego wykonaj trzy kolejne beczki w przeciwnych kierunkach.

Nozowy ,Humpty-Bump” z dwiema kolejnymi ¢wiercbeczkami w przeciwnych
kierunkach, potbeczka wpisang i potbeczka

Z lotu poziomego wykonaj ¥4 petli do lotu pionowego, wykonaj 2 kolejne ¢wiercbeczki

w przeciwnych kierunkach, wykonaj pot petli nozowej z wpisang 2 beczki, nastepnie wykonaj
2 beczki, wykonaj V4 petli. Zakoncz figure w locie poziomym.

Dwie petle z wpisanymi beczkami w przeciwnych kierunkach.

Z lotu poziomego wykonaj petle z wpisang beczkg, nastepnie wykonaj kolejng petle z wpisang
beczka w przeciwnym kierunku. Zakoncz figure w locie poziomym.

Slizg na ogon z potbeczka.

Z lotu poziomego wykonaj ¥4 petli do lotu pionowego, wykonaj > beczki, wykonaj $lizg

na ogon (kabing w gdre) do lotu pionowego w dét, wykonaj ¥ petli do lotu poziomego.
Zakoncz figure w locie poziomym.

Figura N z a1 beczki, /2 okregu, dwiema kolejnymi ¢wierébeczkami, dwiema
potbeczkami wpisanymi w zakrety, dwiema kolejnymi ¢wiercbeczkami, /2 okregu,
/2 beczki.

Z lotu poziomego wykonaj ¥4 beczki na linii Srodkowej, wykonaj lot nozowy, wykonaj %2 okregu
na nozu do lotu na nozu w poprzek hali, wykonaj dwie kolejne ¢wierébeczki, wykonaj 3/8
okregu na nozu z wpisang pdtbeczkg w kierunku zewnetrznym, wykonaj 3/8 okregu na nozu

z wpisang pétbeczka w kierunku zewnetrznym do lotu w poprzek hali, wykonaj dwie kolejne
¢wiercbeczki, wykonaj %4 okregu nozowego, wykonaj Y4 beczki. Zakoncz figure w locie
poziomym.

45-stopniowy nozowy ,Humpty Bump” z dwoma 4 beczki.

Z lotu poziomego wykonaj 3/8 petli do lotu pod katem 45st. w gére, wykonaj %2 beczki,
wykonaj 2 nozowej petli do lotu poziomego pod katem 45st. w dét, wykonaj %2 beczki,
wykonaj 3/8 petli. Zakoncz figure w locie poziomym.

Kwadratowa 6semka z 4 beczki w zawisie, 12 beczki w zawisie w przeciwnym
kierunku, dwiema poétbeczkami, 2 beczki w zawisie, /a2 beczki w zawisie w
przeciwnym kierunku.

Z lotu poziomego przekrocz linie srodkowa, wykonaj 4 petli do lotu pionowego w gore,
wykonaj ¥4 beczki w zawisie, nastepnie wykonaj 2 beczki w zawisie w przeciwnym kierunku,
wykonaj ¥4 petli nozowej, wykonaj 2 beczki, wykonaj ¥4 petli nozowej to lotu pionowego w
dot, wykonaj V4 petli nozowej, wykonaj 2 beczki, wykonaj V4 petli nozowej do lotu pionowego,
wykonaj V2 beczki w zawisie, nastepnie wykonaj "4 beczki w zawisie w przeciwnym kierunku,
wykonaj ¥4 petli odwrdconej. Zakoncz figure w locie poziomym.

»~Half Hourglass” z dwiema kolejnymi ¢wiercbeczkami, beczka, dwiema kolejnymi
¢wiercbeczkami.

Z lotu poziomego wykonaj 1/8 petli odwréconej do lotu pod katem 45st. w dét, wykonaj kolejne
dwie V4 beczki, wykonaj 3/8 petli odwrdconej do lotu pionowego, wykonaj beczke, wykonaj 3/8
petli do lotu pod katem 45st. w dot, wykonaj dwie kolejne 4 beczki, wykonaj 1/8 petli
odwrdconej. Zakoncz figure w locie odwrdconym.

Figura ,,Z2” z dwiema kolejnymi 1/8 beczek, dwiema kolejnymi 2 beczek, dwiema
kolejnymi 1/8 beczek.

Z lotu odwrdconego wykonaj dwie kolejne 1/8 beczki, wykonaj 3/8 petli nozowej do lotu pod
katem 45st. w gore, wykonaj dwie kolejne ¥4 beczki, wykonaj 3/8 petli nozowej, wykonaj dwie
kolejne 1/8 beczki. Zakoncz figure w locie poziomym. Zakoncz figure w locie poziomym.

Regulamin zawodéw modeli klasy F3P obowiazujgcy od 1 stycznia 2018 r. (ftumaczenie — Leszek Szwed i Igor Skawinski,

opracowanie — Bogdan Wierzba)

Aneks 5M - opis figur programu advanced AA-19, eliminacyjnego AP-19, finatlowego AF-19 oraz F3P-AFM Str. 12



Class F3P, Annex 5M — Description of Manoeuvres

FINAL SCHEDULE AF-19 (2018-2019)

Drandage by Wan Wivas
Jusa AT

SC4_Vol_F3_Aerobatics_18 Effective 1st January 2018 Page 99

Regulamin zawodéw modeli klasy F3P obowiazujgcy od 1 stycznia 2018 r. (ftumaczenie — Leszek Szwed i Igor Skawinski,
opracowanie — Bogdan Wierzba)

Aneks 5M - opis figur programu advanced AA-19, eliminacyjnego AP-19, finatlowego AF-19 oraz F3P-AFM Str. 13



PROGRAM MANEWROW F3P-AFM

AFM 1. Start
Model samolotu, przed startem, musi sta¢ na podfodze.

AFM 2. Freestyle

Jest to sekwencja manewrdw, dowolnie utozonych przez zawodnika i prezentowanych w harmonii
Z rownoczesnie grajgcg muzyka, dobrang przez samego pilota. Manewry w locie z ewentualnymi
~efektami show", mogg by¢ prezentowane tak dtugo, jak bezpieczenstwo nie jest zagrozone

i spetniona jest zgodnos¢ z przepisami.

Dozwolone jest wykonywanie réznych programéw w potaczeniu z inng muzyka w kazdej rundzie.
Wystep jest oceniany przez caty lot od poczatku do konca i zgodnie

z trzema nastepujacymi kryteriami:

Program F3P-AFM K
1 Styl latania
- Precyzja manewrow 2
- Umiejetnosc¢ pilotowania / trudno$¢ manewrow 2
- Réznorodno$¢ manewrdw / nowe manewry 2
2 | Jakosc¢ artystyczna
- Synchronizacja z muzyka 3
- Oddanie nastroju muzyki / efekty show 2
- Kolejnos¢ spokojnych i dynamicznych faz 1
3 | Ogélne wrazenie
- Stopien wykorzystania strefy lotow 2
- Ciggtos¢ programu 2
- Umiejscowienie / bezpieczenstwo 2

Uwagi dotyczace sedziowania:

W przeciwienstwie do klasy F3A z jej podstawowymi zasadami, konkurencja F3P-AFM skupia sie gtdwnie
na widzach i medialnym charakterze widowiska. Dlatego loty w tej klasie (spektakle) powinny by¢ niezwykle
widowiskowe i emocjonujace.

Zaleca sie aby sedziowie, od razu wystawiali noty podczas prezentacji (otéwkiem, aby mozliwe byty korekty).
Wszystkie trzy kryteria muszg by¢ oceniane jednoczesnie.

Sedziowanie nigdy nie bedzie w petni obiektywne, ale oceniajgcy musi przestrzegac ,,Przewodnika dla
sedziéw”. Stronniczo$¢ na korzysc lub przeciwko, poszczegélnym zawodnikom, modelom, fragmentom
muzyki itp. jest niedopuszczalna i nie moze wptywac na jakos¢ sedziowania.

1. Styl latania

Sposob oceny umiejetnosci pilota jest opisany w przewodniku dla sedziéw. Fragmenty lotu i manewry
powinny by¢ precyzyjne, jak w konkurencji F3A. Trudne manewry sg oceniane wyzej. Pilot musi
zademonstrowac, ze bezpiecznie prowadzi swoj model w kazdej pozycji. (Przewodnik dla sedziéw F3A
zatgcznik 5B)

Ponadto, pilot powinien wykorzystac peten zakres mozliwosci modelu podczas lotu. Szybkie i wolne latanie,
zaskakujgce manewry, zawis itp. Pokazywane manewry powinny by¢ réznorodne i efektowne. Nowe lub
nadzwyczajne manewry powinny by¢ oceniane wyzej. Czeste powtarzanie tego samego manewru musi
skutkowa¢ obnizeniem oceny. Manewry muszg sie odbywac w wyznaczonej strefie lotow.
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Zle wykonywane, nieplanowane lub niedbale oblatane manewry beda nizej ocenione. To samo odnosi sie do
mniej atrakcyjnych faz lotu.

2. Jakos¢ artystyczna

Muzyka (choreografia) musi ulepszac pokaz i powodowaé wrazenie catosci. Spektakl powinien by¢
zsynchronizowany z muzyka i nie moze by¢ programem figur z muzykg w tle. Z drugiej strony muzyka nie
moze zdominowac catego pokazu.

Wybrane utwory muzyczne powinny zawierac szybkie, wolne, ciche i gtosne fragmenty.

Manewry powinny by¢ dostosowane do charakteru muzyki i zakonczyé sie razem z nia.

Nastréj wybranej muzyki powinien by¢ odzwierciedlony w wykonywanych manewrach.

Dodatkowe efekty mogg wzbogacac pokaz. Utwory muzyczne bez kontrastowych przejs¢ bedg nizej
oceniane.

3. Ogolne wrazenie

Dobrze zrobiona kombinacja stylu latania z muzyka i rozrywka - jest wielce pozadana.
Prezentacja powinna by¢ wykonana w catej strefie lotéw i tworzy¢ niezaktdcong catos¢ z ptynnymi
przejsciami pomiedzy manewrami.

Rézne emocjonujace efekty sg pozadane.

Pokaz powinien by¢ zorientowany w strone sedziéw i widowni, jednak zbyt ryzykowne manewry
w ich kierunku beda wptywac na obnizenie oceny lotu.

AFM 3. Ladowanie

Zakonczenia lotu moze sie odby¢ w dowolny sposdb zwigzany z pokazem, ale bezpiecznie.
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